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Nr
lekcji

Temat lekcji

Algorytmika i programowanie (40 godziny)

Zapoznanie z programem nauczania i kryteriaman@nia, przypomnienie regulaminu
pracowni. Przypomnienie wiadosw z klasy Il nt. etapoéw programowania. Kodowanie
algorytméw w ¢zyku Pascal.

Kodowanie wgzyku Pascal algorytméw rozgatonych i iteracyjnych.

5-6

Na czym polega programowanie strukturalne? Progedunkcje w Pascalu — wiadorici
wstepne.

7-8

Sposoby przekazywania parametrow.
Definiowanie procedury z parametrami.

9-10

Zaskg dziatania zmiennej.
Definiowanie procedury z przekazywaniem parameipéxez zmiena.

11-12

Praca z danymi tekstowymi — wykorzystanie instriNgboru.

13-14

Stosowanie techniki iteracji w algorytmach klasyeAn Zastosowanie funkcji.

15-16

Dobdér struktur danych do algorytmu.
Stosowanie struktur zsonych w zadaniach - tablice

17-18

Iteracyjna realizacja algorytmow klasycznych.

19-20

Algorytmy sortowania.

21-22

Rekurencyjna realizacja algorytmow klasycimyc

23-24

Cwiczenia utrwalajce. Sprawdzian

25-26

Sposoby wprowadzania danych i wyprowadzamgisikéw. Stos jako przyktad struktury
danych.

27-28

Losowanie danych. Sprawdzanie poprasindanych

29-30

Przetwarzanie danych typu rekordowego.
Definicja typu rekordowego. Wprowadzanie iswyetlanie danych z rekordu

1




31-32 | Pagcie i rodzaje plikow. Definicja typu plikowego, apeje wykonywane na plikach
elementowych.

33-34 | Definicja pliku tekstowego, operacje wykonywana plikach tekstowych.

35-36 | Dodatkowe procedury i funkcje wykorzystywagmey przetwarzaniu plikow.
Obstuga bddow zwizanych z plikami.

37-38 | Zastosowanie zmiennych plikowych w programach

39-40 | Samodzielne rozgdywanie wybranych probleméw z zastosowaniem zmiemmyikowych.
Pisemny sprawdzian wiadosu.

Metody i sposoby reprezentacji informaciji (8 godzin

41 Reprezentacja liczb w komputerze-system pozyc@pisu liczb.

42-43 | Zamiana liczby binarnej na dzigea i odwrotnie. Diug& rozwinigcia binarnego liczby.
Zamiana liczby dziesinej na inne systemy liczenia.

44-45 | Reprezentacja binarna liczb ujemnych i nlesaitych.
Reprezentacja stato- i zmiennopozycyjna.

46-47 | Reprezentacja danych nieliczbowych. Podgistieniczny.
Powtorzenie wiadomigi z systemow liczenia.

48 Pisemny sprawdzian wiadokeoz systemow liczenia.

Tworzenie stron internetowych (19 godzin)

49-50 | Podstawypyka HTML — struktura dokumentu; formatowanie crak i uktadu tekstu.
Elementy nagtowka strony — pola META.

51-52 | Podstawygyka HTML — tworzenie list wypunktowanych i numeranych, wstawianie
grafiki i odnagnikow.

53-54 | Podstawyfyka HTML — tworzenie map odénikow.

55-56 | Podstawyfyka HTML — tworzenie i formatowanie tabel.

57-58 | Podstawygyka HTML — tworzenie ramek.

59-60 | Podstawygyka HTML — tworzenie formularzy.




